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Modelo de Processo de Software
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Modelo de Processo de Software

(paradigmas)

e Modelo Sequencial Linear (ciclo de vida
classico)
 Modelos Evolucionarios
- Prototipacao
- Incremental
- Espiral
- Métodos Ageis

e Modelo de Métodos Formais
e Técnicas de 4a Geracao
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Modelo de Processo de Software
(paradigmas)

E escolhido com base:
e na natureza do projeto e da aplicacao.
e nos métodos e ferramentas a serem utilizados.

e nos controles e produtos que precisam ser
entregues.
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Modelo Sequencial Linear
(ciclo de vida classico)

o Metodo sistematico e sequencial

o« O resultado de uma fase se constitui na
entrada da outra.

o Cada fase € estruturada como um conjunto
de atividades que podem ser executadas
por pessoas diferentes, simultaneamente.
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Modelo Sequencial Linear
(ciclo de vida classico)

Engenharia de
Sistemas

A

Analise / projeto de
sistema e de software
A/ 4
ey Implementacao
e teste
A Integracao e
teste

Operacao e
manutencao
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Modelo Sequencial Linear
(ciclo de vida classico)

« ENGENHARIA DE SISTEMAS
e envolve a coleta de requisitos em nivel do sistema,
pequena quantidade de projeto e analise de alto nivel;
 deve-se analisar os requisitos, recursos e restrigoes
para:
 apresentar solucoes;
e estudar a viabilidade;
 planejar e gerenciar o desenvolvimento a partir de
estimativas e analise de riscos que se utilizam de
métricas
Definir quais os requisitos do produto de software, sem
especificar como esses requisitos serao obtidos.

Auxiliadora Freire Fonte: Engenharia de Software 8° Edi¢ao / ©lan Sommerville 2007 Slide 43
Engenharia de Softawre 6° Edi¢do / Roger Pressman
Engenharia de Software 1° Edicdo / Ariadne Carvalho



Modelo Sequencial Linear
(ciclo de vida classico)

« ANALISE DE REQUISITOS DE SOFTWARE

e processo de coleta dos requisitos € intensificado e
concentrado especificamente no software.

e deve-se compreender o dominio da informacao, a
funcao, desempenho e interfaces exigidos.

* 0s requisitos (para o sistema e para o software) sao
documentados e revistos com o cliente.

Resultado = o contrato de desenvolvimento
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Modelo Sequencial Linear
(ciclo de vida classico)
e PROJETO

e E definida a solucio do problema

e Concentra-se em:
e Estrutura de Dados;
e Arquitetura de Software;
e Detalhes Procedimentais e
 Caracterizacao de Interfaces.

Resultado - documentacao de especificagdao de projeto
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Modelo Sequencial Linear
(ciclo de vida classico)
« IMPLEMENTACAO
e traducao das representacoes do projeto para uma

linguagem “artificial” resultando em instrug¢oes
executaveis pelo computador.

e O projeto € transformado em um programa, ou unidades
de programa. ( Teste de Unicidade)

e Resultado > colecao de programas implementados e
testados.
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Modelo Sequencial Linear
(ciclo de vida classico)

« INTEGRACAO

e Programas ou unidades de programas sdo integrados e
testados como sistema.

e Integracdo incremental = programas ou unidades sao
integradas a medida em que forem sendo desenvolvidos.

Resultado = produto pronto para ser entregue ao cliente.
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Modelo Sequencial Linear
(ciclo de vida classico)

e OPERACAO /MANUTENCAO
e Operacao
* Instalacao e configuracao
e Utilizacao — inicialmente operado por um grupo de usuario

e Manutencao

® Corretiva: correcao de erros remanescentes

» Adaptativa: adaptacdo dos produtos as mudangas novas versoes
e novas situacoes de operacao — hardware, sistemas operacionais.
» Evolutiva: alteracdo dos requisitos € manutenc¢ao da qualidade.

Resultado - produto em funcionamento.
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Problemas com o
Modelo Sequencial Linear

e Rigidez. Qualquer desvio € desencorajado

* Todo o planejamento € orientado para a entrega do produto de
software em uma data Unica.

* Processo de desenvolvimento pode ser longo e a aplicagao pode ser
entregue quando as necessidades do usuario ja tiverem sido alteradas.

* Projetos reais raramente seguem o fluxo sequencial que o modelo
propoe.

* Logo no inicio € dificil estabelecer explicitamente todos os
requisitos. No comeg¢o dos projetos sempre existe uma incerteza
natural.
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Modelo Sequencial Linear
(ciclo de vida classico)

Auxiliadora Freire

para resolver o problema?

ETAPA| PERGUNTAS-CHAVES CRITERIOS DE SAIDA
Defini¢do do | Qual € o problema Declaragao da delimitacdo e objetivos.
problema
Estudo de Ha uma solucao viavel Analise geral de custo/beneficio
viabilidade Alcance e objetivos do sistema.
Analise O que tera de ser feito Modelo 16gico do sistema:

Diagrama de Fluxo de Dados;

Diagrama de Entidade e Relacionamento
Diagrama de Transi¢ao de Estado;
Dicionario de Dados;

Especifica¢ao de Processos.
UML.
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Modelo Sequencial Linear
(ciclo de vida classico)

ETAPA | PERGUNTAS-CHAVES CRITERIOS DE SAIDA
Projeto Como o problema deve ser Solu¢des Alternativas
resolvido? Especificacao de hard/soft;
Como o sistema deve ser Plano de implementagao;
implementado? Plano de teste preliminares;
Procedimento de seguranga;
Procedimento de auditoria.
Implementacao |Faca Programas;
Plano de testes;
Procedimento de seguranca;
Procedimento de auditoria.
Teste Verificar o sistema Testes do geral do sistema.
—tManutencdo- | Modificar o sistema conforme| Apoio continuado.
necessidade.

Auxiliadora Freire
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Modelo Evolucionario

* Abordagem baseada na idéia de desenvolver uma
implementacao inicial, expor o resultado ao comentario
do usuario e fazer seu aprimoramento por meio de
muitas versoes.

 As atividades de desenvolvimento e validacao sao
desempenhadas paralelamente, com um rapido feedback
entre elas.

e Os detalhes e extensoes ainda devem ser definidos
Ex: editor de texto
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Modelo Evolucionario

« Trabalharjunto com o cliente, a fim de explorar seus requisitos e
entregar um sistema final.

« O desenvolvimento se inicia com as partes do sistema que sao
mais bem compreendidas.

o« O sistema evolui com o0 acréscimo de novas caracteristicas a
medida que elas sao propostas pelo cliente.

« Importante quando € dificil, ou mesmo impossivel, estabelecer uma
especificacao detalhada dos requisitos do sistema a priori.

Auxiliadora Freire Fonte: Engenharia de Software 8° Edi¢ao / ©lan Sommerville 2007 Slide 53
Engenharia de Softawre 6° Edi¢do / Roger Pressman
Engenharia de Software 1° Edicdo / Ariadne Carvalho



Modelo Evolucionario

C specificaca )

Descricao do
esboco

—_— C)esenvolwmentD

Auxiliadora Freire

C Validacao >

Versao
inicial

Versao
intermediarias

.
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PROTOTIPACAO

Conversar com Construir/Revisar
o Cliente prototipo

Revisao e Teste
pelo Cliente
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PROTOTIPACAO

 Obter os requisitos do cliente e, a partir disso, desenvolver uma melhor
definicao de requisitos para o sistema.

e Concentra em fazer experimentos com partes dos requisitos que estejam
mal entendidos.

e Usudrio define uma série de objetos para o produto de software, mas
nao consegue identificar detalhes de entrada, processamento ou requisitos
de saida.

* O desenvolvedor esta incerto sobre a efici€éncia de um algoritmo, a
adaptacao de um sistema operacional ou ainda sobre a forma da interacao
homem-maquina.
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PROTOTIPACAO

Inici&A
Fim

Coleta e
refinamento dos
requisitos

Engenharia do
produto

Refinamento do
prototipo

Construcao do
prototipo

Avaliacao do
prototipo pelo
cliente

Auxiliadora Freire Fonte: Engenharia de Software 8° Edi¢ao / ©lan Sommerville 2007 Slide 57
Engenharia de Softawre 6° Edi¢do / Roger Pressman
Engenharia de Software 1° Edicdo / Ariadne Carvalho



PROTOTIPACAO

Ingj

Fi

"\ Coleta e
refinamento dos

requisitos

Engenharia
do produto

do

Avaliacao do
prototipo

pelo cliente

COLETA DOS
REQUISITOS:

desenvolvedor e cliente
definem os objetivos
gerais do software,
1dentificam quais
requisitos sao conhecidos
€ as areas que necessitam
de defini¢coes adicionais
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PROTOTIPACAO

Ingj
Fi
"\ Coleta e

refinamento dos

requisitos

PROJETO RAPIDO:
representacao dos
aspectos do software que
sa0 visivels ao usuario
(abordagens de entrada e
formatos de saida)

Engenharia
do produto

Projeto
rapido

Construcao
do

Avaliacao do

prototipo
pelo cliente
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PROTOTIPACAO

Ingj

Fi

"\ Coleta e
refinamento dos

requisitos

CONSTRUCAO
PROTOTIPO:
Implementacao do

projeto rapido serve
COmo O ““primeiro

sistema’ - recomendado
que se jogue fora
futuramente

Engenharia
do produto

do

Avaliacao do
prototipo

pelo cliente
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PROTOTIPACAO

Coleta e
refinamento dos

requisitos

AVALIACAO DO
PROTOTIPO:
Cliente e desenvolvedor
avaliam o prototipo

Engenharia
do produto

Construcao
do

Avaliacao do
prototipo
pelo cliente
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PROTOTIPACAO

Coleta e

refinamento dos
requisitos

REFINAMENTO DOS
REQUISITOS:
Cliente e desenvolvedor
refinam os requisitos do
software a ser
desenvolvido.

Engenharia
do produto

do

Avaliacao do
prototipo

pelo cliente
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PROTOTIPACAO

Injcio
N ~
"\ Coleta e CON S TR U CA 0
refinamento dos

PRODUTO:
1dentificados os requisitos, o
prototipo deve ser
descartado e a versao de
producao deve ser construida
considerando os critérios de
qualidade.

requisitos

Engenharia
do produto

do

Avaliacao do
prototipo

pelo cliente
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Problemas com a Prototipacao

e O processo nao € visivel.

* Os sistemas sao freqiientemente mal-estruturados € mal-
documentados.

e Pode exigir ferramentas e técnicas especiais.

* Processo nao € claro, dificuldade de planejamento e
gerenciamento.
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Problemas com a Prototipacao

e Desenvolvedor frequentemente faz uma implementacao
comprometida (utilizando o que esta disponivel) com o
objetivo de produzir rapidamente um prototipo. Depois de
um tempo ele se familiariza com essas escolhas, e esquece
que elas nao sao apropriadas para o produto final.

 Cliente ndo sabe que o software que ele vé nao considerou,
durante o desenvolvimento, a qualidade global e a
manutenibilidade a longo prazo.
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Modelo Incremental

o Combina elementos do Modelo Linear com a filosofia da
Prototipacao.

e Aplica sequéncias lineares numa abordagem de “saltos” a
medida que o tempo progride.

o (Cada sequéncia linear produz um incremento do software
(proc. de texto)

e O processo se repete até que um produto completo seja
produzido.

o Difere da Prototipacgao, pois a cada incremento produz uma
versao operacional do software.
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Modelo Incremental

incremento 1

Engenharia de Sistemas /

Informacag

[ Analise

Projeto Codificacdo

Testes ] produto liberado

do incremento 1

incremento2[ Analise

incremento 3 [ Analise

[ Projeto

Codificagao

Testes produto liberado
do incremento 2

Projeto

Codificagao

incremento 4 [ Analise [ Projeto

Codificacao

Testes ]produto liberado
do incremento 3

Testes ] produto
liberado
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Um processo de desenvolvimento
iterativo

Figura 17.1

. Definir produtos
Processo de desenvolvimento do sistema

Iterativo. l
: : Especificar
Projetar arquitetura incremento Criar incremento Validar
do sistema do sistema do sistemna incremento

Y
Entregar Sistema Validar Integra
sistema final completo? sistema incremento

b F |

Auxiliadora Freire Fonte: Engenharia de Software 8° Edi¢ao / ©lan Sommerville 2007 Slide 68
Engenharia de Softawre 6° Edicdo / Roger Pressman
Engenharia de Software 1° Edi¢do / Ariadne Carvalho



Vantagens do desenvolvimento
Incremental

e Entrega acelerada dos servicos de cliente.
Cada incremento fornece a funcionalidade de mais alta
prioridade para o cliente.

* Engajamento do usuario com o sistema.
Os usuarios t€m de estar envolvidos no processo de
desenvolvimento, o que significa que o sistema muito
provavelmente atendera aos seus requisitos, € que 0s
usuarios estarao mais comprometidos com ele.
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Problemas com desenvolvimento
Incremental

e Problemas de gerenciamento
O progresso pode ser dificil de julgar e os problemas, dificeis de serem
encontrados, porque ndo ha documentacdao que mostre o que foi feito.

* Problemas contratuais

O contrato normal pode incluir uma especificagdo; sem uma
especificacao, formularios diferentes de contrato tem de ser
usados.

e Problemas de validacao
Sem uma especificacdo, contra o que o sistema esta sendo testado.

e Problemas de manutencao

Mudancgas continuas tendem a corromper a estrutura do software, o que
torna mais dispendioso mudar e evoluir para atender aos novos requisitos.
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Desenvolvimento incremental e

prototipacao
r
Fgura 172
o Desenvolvimento evoluciorario F——  Sistere entreque
Cesenvovimento inirementa -
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¢ prototacao. .
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. Protetipo tec fave
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Desenvolvimento
Incremental x Prototipacao

 Para alguns sistemas grandes, o desenvolvimento e a entrega
incremental e iterativa pode ndo ser pratico; isso €
especialmente verdadeiro quando multiplas equipes estao
trabalhando em localidades diferentes.

e Prototipacao, no sentido de um sistema experimental, €
desenvolvido como base para a formulagcao de requisitos que
podem ser usados. O processo de prototipa¢ao inicia com
aqueles requisitos que nao sao bem compreendidos. Esse
sistema € descartado quando a especificacao do sistema for
acordado.
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Modelo Espiral
(Boehm)

« O processo é representado como uma espiral em lugar de ser
representado como uma sequéncia de atividades.

« Cada loop na espiral representa uma fase do processo de software.

« Capacita o desenvolvedor e o cliente a entender e reagir aos
riscos em cada etapa evolutiva.

« Nao existem fases fixas.

« Engloba as melhoregs caracteristicas do ciclo de vida Classico como
o0 da,PROTOTIPACAO, adicionando um novo elemento: a
ANALISE DOS RISCOS.
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Modelo Espiral

Planejamento Analise de
Risco

Engenharia
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Modelo Espiral

* Sdo identificados objetivos
especificos, tais como desempenho
e funcionalidade.

e S3o0 determinadas alternativas
para atingir estes objetivos.

* Sdo identificadas restricoes do
processo e do produto e €

elaborado um relatorio de gestdao
detalhado.

* Estratégias alternativas,
dependendo dos riscos detectados,
podem ser planejados.

Coleta inicial dos
requisitos e
planejamento do
projeto

Planejamento

Planejamento /

baseado nos
comentarios do
cliente

Avaliacao do
cliente
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Analise de
risco

Engenharia
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Modelo Espiral

Planejamento Analise de

risco Para cada risco do
projeto identificado em
Planejamento € levada a
cabo uma anélise

detalhada. . , : , -
O projeto € revisado € a proxima
Decisio de fase da espiral € planejada.
prosseguir/nao
prosseguir e Toma-se decisao sobre
avancar para mais uma volta
na espiral.
 Se for para avangar sao
, desenhados os planos para a
Engenharia , . .
proxima fase do projeto.
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Modelo Espiral

o Escolher um modelo de desenvolvimento para o
sistema

« Riscos significativos na interface com o utilizador -
desenvolvimento evolutivo.

* Riscos de seguranca = Desenvolvimento Formal

« Riscos na integracao dos sub-sistemas - Modelo
Cascata
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Auxiliadora Freire

Modelo Espiral

Planejamento Analise de
risco

Na direcao de um sistema concluido

Protoétipo de software inicial

N\

Engenharia

Sistema construido
pela engenharia
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Modelo Espiral

Planejamento Analise de

e tarefas requeridas para
obter um feedback do cliente
baseado na avalia¢ao da
representacao do software
criado durante a fase de
engenharia e implementado

risco

A

durante a fase de instalacao

Avaliacao do
cliente Engenharia
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Desenvolvimento Rapido de Software

e Métodos ageis
e EXtreme programming
* Desenvolvimento rapido de aplicacoes

 Prototipacao de software
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Desenvolvimento Rapido de Software

e Devido a rapida mudanga dos ambientes de negocio, 0s
negocios devem responder as novas oportunidades e a
competi¢ao.

* Isso requer software e desenvolvimento rapido, € a entrega
€, freqlientemente, o requisito mais critico para sistemas de
software.

* Os negocios podem estar dispostos a aceitar um software de
baixa qualidade se a entrega rapida e a funcionalidade
essencial for possivel.
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Métodos Ageis

* A insatisfacdo com os overheads envolvidos nos métodos de

projeto levou a criacao dos métodos ageis. Esses métodos:
e Enfocam o cddigo ao invés do projeto;
 Sdo baseados na abordagem iterativa para
desenvolvimento de software;
 Sdo destinados a entregar software de trabalho e
evolui-lo rapidamente para atender aos requisitos que se
alteram.

e Os métodos ageis sao, provavelmente, os mais adequados
para sistemas de negocio de porte pequeno/médio ou
produtos para PC.
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Principios dos Métodos Ageis

Envolvimento do

Clientes devem ser profundamente envolvidos no processo de

cliente desenvolvimento. Seu papel é fornecer e priorizar novos
requisitos do sistema e avaliar as iteracdes do sistema.
Entrega O software é desenvolvido em incrementos e o cliente
incremental especifica os requisitos a serem incluidos em cada incremento.

Pessoas, nhao

As habilidades da equipe de desenvolvimento devem ser
reconhecidas e exploradas. Os membros da equipe devem

simplicidade

processo . .
desenvolver suas proprias maneiras de trabalhar sem processos
prescritivos.
Aceite as Projete o sistema para acomodar mudancas.
mudancas
Mantenha a Elimine a complexidade do sistema.
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Problemas com Métodos Ageis

* Dificil manter o interesse dos clientes que estao envolvidos
Nno Processo.

* Os membros da equipe podem ser inadequados para o
intenso envolvimento que caracteriza os métodos ageis.

e A prioriza¢cdo de mudancgas pode ser dificil onde existem
multiplos stakeholders.

e A manutencado da simplicidade requer trabalho extra.

e Problemas nos contratos.
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Extreme Programming

e E talvez o mais conhecido e mais amplamente usado dos
métodos ageis.

e A extreme programming (XP) leva uma abordagem
‘extrema’ para desenvolvimento iterativo.

* Novas versdes podem ser compiladas varias vezes por dia.
Os incrementos sao entregues para os clientes a cada
2 semanas.

e Todos os testes devem ser realizados para cada nova versao.
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Os 4 valores de XP

e Comunicagao
 Simplicidade
e Retorno (feedback)

e (Coragem
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Extreme Programming
A quem se destina

e Grupos de 2 a 10 programadores
e Projetos de 1 a 36 meses (calendario)

e De 1000 a 250 000 linhas de codigo

e Papéis:
. Programadores (foco central)(sem hierarquia)
. “Treinador” ou “Técnico” (coach)
e “Acompanhador” (tracker)

Cliente
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Extreme Programming
“Treinador” ou “Técnico” (coach)

 Em geral, o mais experiente do grupo. Identifica quem €
bom no que. Comunica-se com outros gerentes e diretoria.

e Concentra-se na execucao e evolugao técnica do projeto.
e Eventualmente faz programacao pareada.

e Nao desenha arquitetura, apenas chama a atencdo para
oportunidades de melhorias.

 Seu papel diminui 2 medida em que o time fica mais
maduro.
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Extreme Programming
T'racker (Acompanhador)

e A “consciéncia’ do time.

e (oleta estatisticas sobre o andamento do projeto.
Alguns exemplos:
e Numero de historias definidas e implementadas.
e Numero de unit tests.
e Numero de testes funcionais definidos e funcionando.
e Numero de classes, métodos, linhas de codigo

e Mantém historico do progresso.

e Faz estimativas para o futuro.
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Um Dia na Vida de um
Programador XP

e Escolhe uma historia do cliente.
e Procura um par livre.

 Escolhe um computador para programacao
pareada (pair programming).

e Seleciona uma tarefa claramente relacionada a
uma caracteristica (feature) desejada pelo cliente.
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O ciclo de release em XP

Flgura 173 selecionar Dividir histérias Planejar
Ciclo de urr release em historias de usuano em tarefas versio

extreme pregramming para esta versao

: : y
giten: oo g
sistema software 9
testar software
[
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Praticas do Extreme Programming

Planejamento Incremental

Registrados em cartdes de historias

Pequenos releases

Conjunto minimo util de funcionalidade € desenvolvido

Projeto simples

Projeto suficiente para atender aos requisitos atuais.

Desenvolvimento test-first

Uso um framework automatizado.

Refactoring

Espera-se que todos os desenvolvedores recriem o
codigo continuamente.

Programacao em pares

Os desenvolvedores trabalham em pares.

Propriedade coletiva

Os pares trabalham em todas as areas do sistema.

Integracao continua

Tarefa concluida é automaticamente integrada ao
sistema.

Ritmo sustentavel

N&o aceitar grande quantidade de horas extras.

Cliente on-site

Um usuario do sistema deve estar disponivel em tempo
integral.
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XP e métodos ageis

* O desenvolvimento incremental € apoiado em releases de sistema
pequenos e freqiientes.

* O envolvimento do cliente significa o seu engajamento em tempo integral
com a equipe.

e Pessoas, € ndo processos na programagao em pares, propriedade coletiva
€ um processo que evita longas horas de trabalho.

* As mudangas sdao apoiadas em releases de sistema regulares.

e Manutenc¢do da simplicidade por de meio de refactoring constante do
codigo.
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Cenarios de requisitos

 Em um processo XP, os requisitos de usuarios sao
expressos como cenarios ou historias de usuarios.

 Essas historias sdo escritas em cartoes, € a equipe de
desenvolvimento quebra-os em tarefas de implementacao.
Essas tarefas sao as bases das estimativas de cronograma e
de custo.

* O cliente escolhe as historias para inclusao no proximo
release, baseado nas suas prioridades e nas estimativas de
cronograma.
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Cartao de estoria para baixar
documentos

Figura 17.4 Baixando e imprimindo um artigo

Cartdo de histdrias para

Primeirc, voce seleciona o artigo que deseja em uma lista. Depois vocae
baixar documentos. 9919 ' po

precsa informar ao sisterna comeo quer pagar pelo artigo — sso pode
ser feito por meio de uma assinatura, de uma conta empresarial ou por

g cartio de crédito.

Apds, vocd obtém do sisterma um formulario de dirsitos autorais para
preenchimenta. Apos enviar o farmularno, o antigo dessjado & baixado
para seu computador.

Em seguida, vocd escelhe uma impressara para imprimir uma copia do
artigo. Vece infarma ao sistema que a impressac 1o bem-suced da.

Se o artigo for somente para impressao, voce nao poders manter uma
versdo em PDF, de modo que o artigo sera exclulde automaticamente
de seu computador,
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Programacao Pareada

e Erro de um detectado imediatamente pelo outro (grande
economia de tempo).

e Maior diversidade de 1déias, técnicas, algoritmos.

e Enquanto um escreve, o outro pensa em contra exemplos,
problemas de eficiéncia, etc.

e Vergonha de escrever codigo feio (gambiarras) na frente
do seu par.

Auxiliadora Freire Fonte: Engenharia de Software 8° Edi¢ao / ©lan Sommerville 2007 Slide 96
Engenharia de Softawre 6° Edi¢do / Roger Pressman
Engenharia de Software 1° Edicdo / Ariadne Carvalho



Propriedade Coletiva do Cddigo

e Padroes de estilo adotados pelo grupo inteiro.

e O mais claro possivel.

e XP ndo se baseia em documentagoes.

e Comentarios sempre que necessarios € padronizados.
* O codigo do XP pertence a todos.

e Todo codigo € integrado e testado depois de algumas horas,
um dia no maximo.
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XP e mudancas

e A sabedoria convencional na engenharia de software €
projetar para mudanca. Vale despender tempo e esfor¢o
antecipando mudancas quando 1sso reduz custos posteriores
no ciclo de vida.

e O XP, contudo, mantém que 1sto nao vale a pena quando as
mudancas ndo podem ser confiavelmente previstas.

 Por outro lado, ele propde melhorias constantes de codigo
(refactoring), para tornar as mudangas mais faceis quando
elas tém de ser implementadas.
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Quando XP Nao Deve Ser
Experimentada?

* Quando o cliente nao aceita as regras do jogo.

e Quando o cliente quer uma especificacao detalhada do
sistema antes de comecgar.

e Quando os programadores nao estao dispostos a seguir
(todas) as regras.

e Se (quase) todos os programadores do time nao sao
experientes.
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Quando XP Nao Deve Ser
Experimentada?

e Grupos grandes (>10 programadores).
* Quando feedback rapido nao € possivel:
e sistema demora 6h para compilar.
e testes demoram 12h para rodar.
e exigéncia de certificacao que demora meses.
* Quando o custo de mudangas € essencialmente exponencial.

* Quando nao € possivel realizar testes (muito raro).
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Modelo de Méetodos Formais

Definicio de Especificaci Tllmal: m lug Integracio e
equIsILos formal forma stes de sistema

Auxiliadora Freire Fonte: Engenharia de Software 8° Edi¢ao / ©lan Sommerville 2007 Slide 101
Engenharia de Softawre 6° Edi¢do / Roger Pressman
Engenharia de Software 1° Edicdo / Ariadne Carvalho



Modelo de Méetodos Formais

e Compreende um conjunto de atividades que determinam uma
especificagdo matematica para o software.

e A especificacido de requisitos de software € redefinida em uma
especificagao formal detalhada, que € expressa em uma notagao
matematica.

o Utilizando métodos formais eliminam-se muitos problemas
encontrados nos outros modelos, como p.ex., ambiguidade,
incompletitude e inconsisténcia, que podem ser corrigidas mais
facilmente de forma nao ad hoc mas através de andlise matematica.

e Promete o desenvolvimento de software livre de defeitos.
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Técnicas de 42 Geracao

N
Obtencao dos —

Requisito R
quis| s( Estratégia de “Projeto”

A Y

( Implementagao usando

[
»

~

4GL (

“ y

Testes

Auxiliadora Freire
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Técnicas de 42 Geracao

o Concentra-se na capacidade de se especificar o software a
uma maquina em um nivel que esteja proximo a linguagem
natural.

o Engloba um conjunto de ferramentas de software que
possibilitam que:
= 0 sistema seja especificado em uma linguagem de alto nivel e

" 0 codigo fonte seja gerado automaticamente a partir dessas
especificagoes.
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Técnicas de 42 Geracao

e O ambiente de desenvolvimento inclui as ferramentas:

Auxiliadora Freire

linguagens nao procedimentais para consulta de banco de
dados

geracao de relatorios

manipulacao de dados

interacao e definicao de telas
geracao de codigos

capacidade grafica de alto nivel
capacidade de planilhas eletronicas
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Atividades das
Técnicas de 42 Geracao

Requisit

N
Obtencao dos 1

Estratégia de h

“Proje
Implementaca

o usando 4¢

Testes

Auxiliadora Freire

OBTENCAO DOS REQUISITOS: o
cliente descreve os requisitos 0s
quais sao traduzidos para um
protdtipo operacional

. O cliente pode estar
inseguro quanto aos
requisitos

. O cliente pode ser incapaz
de especificar as
informagdes de um modo
que uma ferramenta 4GL
possa consumir

. As 4GLs atuais ndo séo
sofisticadas suficientemente
para acomodar a verdadeira
"linguagem natural®.

Fonte: Engenharia de Software 8° Edi¢ao / ©lan Sommerville 2007 Slide 106
Engenharia de Softawre 6° Edi¢do / Roger Pressman
Engenharia de Software 1° Edicdo / Ariadne Carvalho




Atividades das
Técnicas de 42 Geracao

. ESTRATEGIA DE "PROJETO":
para pequenas aplicacoes é

Obtengdo dos ) possiveJ mover-se dp passo de
Requisit v Obtencao dos Requisitos para o
Estratégia de h passo de Implementagao
“Projet™
‘ ! Implementaca h . Para grandes projetos é
ousando 47 necessario desenvolver uma
5 estratégia de projeto. De

outro modo ocorrerdao os
mesmos problemas
encontrados quando se usa
abordagem convencional

v i i Y (baixa qualidade,
manutenibilidade ruim, ma
aceitacao do cliente)
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Atividades das
Técnicas de 42 Geracao

. « IMPLEMENTACAO
Obtencao dos 1 USANDO 4Gl
Requisit . )
Estratégia de h .
“Projetr™ e osresultados desejados
Implementaca ~
1 o usando 47" sao representados de
X Testes modo que haja geracao
“ automatica de codigo.
\ 4 A 4 A 4 A 4
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Atividades das
Técnicas de 42 Geracao

~ ° TESTE:
Obtengao dos 1
Requisit
q Estratégia de h e odesenvolvedor deve
“Projet™ efetuar testes e

Implementaca

o usando 47" desenvolver uma

Testes documentacao
significativa.

e O software desenvolvido
deve ser construido de
maneira que a
manutencao possa ser
efetuada prontamente.
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Combinando Paradigmas

requisitos

P I

analise dos |« prototipacao < técnicas modelo espiral
requisitos 4G
A 4 /
projeto prototipacao técnicas
enésima interacao 4G
codificacao modelo espiral:

T enésima interacéo

técnicas 4G

A 4

testes
> Sistema Completo «
v
Manutencao
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